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CONTEXTUALIZACAO:

Este relato visa apresentar e descrever uma experiéncia exitosa e inovadora nos
cursos de Fisioterapia e Nutricdo do Centro Universitario UNINTA- INTA Campus
Itapipoca, mais especificamente, na disciplina de UCE Il - Empreendedorismo e
Inovagéo, ofertada no 4° semestre de acordo com a matriz curricular da instituicdo de
ensino mencionada. Trata-se do uso das técnicas de empreendedorismo e possibilidades
de inovacdo, que passaram a ser utilizada no contexto educacional, a partir da adaptacéo
dos contetdos curriculares. Essa metodologia consiste em utilizar as possibilidades de
inovacdo, de forma ludica e préatica, para incentivar o aprendizado dos conceitos de
empreendedorismo, orientando a escolher estratégias possiveis e de baixo custo, que
retratem a subjetividade e a realidade da cidade de Itapipoca e regiBes circunvizinhas na

criacdo, implantacdo e ampliacdo de empreendimentos na sadde (Dornelas, 2021).

Decerto, a programacado das atividades com o tempo para a execucdo de cada
fase, bem como as contextualizacdes, foi previamente concebida pelos docentes da
disciplina, de modo a respeitar o horéario de aula e o cronograma. Desse modo, 0
conhecimento sobre empreendedorismo, iniciou através da conceituacdo da
administracdo dos servigos, utilizando-se de oficinas, ampliando as possibilidades de
empreender através da escolha de um servico em salde que cada aluno e/ou equipe
desejasse desenvolver no municipio de Itapipoca com estratégias que compdem a
realidade dos académicos de cursos da saude surge inserido numa perspectiva de
escapar dos modelos tradicionais de ensino, como por exemplo, aulas demasiadamente
expositivas, que distancia o discente do docente além de alargar a interacdo que esses

dois atores sociais podem exercer na relacdo pedagdgica e institucional.

OBJETIVOS
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OBJETIVO GERAL:

Descrever a experiéncia do | TECSAUDE nos cursos da satde.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disseminar o empreendedorismo em saude;

Aproximar a pesquisa da pratica através da escrita, apresentacao e publicacdo de

relatos de experiéncias vivenciados através das UCE;
Instigar os estudantes a promoverem e disseminarem as inovagdes me saude.
METODOLOGIA

Estudo com delineamento qualitativo de natureza descritiva, do tipo relato de
experiéncia, realizado a partir da vivéncia de docentes lotados nos cursos de
bacharelado em Fisioterapia e Nutricdo do Centro Universitario INTA Uninta Campus
Itapipoca. A experiéncia e a atividade relatada ocorreram nas dependéncias do Centro
Universitario INTA Uninta Campus Itapipoca, situado na Avenida Anastacio Braga,
5700 - Urbano Teixeira Barbosa, nos dias 25, 26, 27 e 28 de novembro de 2024, durante
0 horério 09:00 as 11:00 e 18:00 as 20:30. Para isso, 0s estudantes matriculados na
disciplina de UCE Il se dividiram em grupos, informando a formacdo da equipe, 0
servico em salde desenhado e as estratégias escolhidas para a sua execugdo, as mesmas
que serdo apresentadas e praticadas pela comunidade através das oficinas. Para melhor
organizacdo, cada equipe foi adicionada em uma ficha de avaliacdo e se organizou por

ordem de apresentacao.

A atividade desenvolvida foi organizada conforme cronograma da disciplina e 0s
dados para este relato foram obtidos por meio de observacdes dos docentes durante a
realizacdo do | TECSAUDE, bem como uma ficha de avaliagdo, que pontuou a
apresentacdo, a integragdo da equipe e com a plateia, bem como, a utilizacdo dos meios
audiovisuais e tecnoldgicos. Diante disso, a inovagédo de utilizar as ferramentas gratuitas
e 0 empoderamento dos alunos na pesquisa, planejamento, organizagao e execucao de
oficinas, como estratégia de ensino e aprendizagem do empreendedorismo, na disciplina

de UCE II, consistiu na ideia de que os discentes poderiam se inserir no mercado de



Itapipoca, através de propostas simples, de baixo custo e possivel execucéo,
compreendendo os conceitos de administracdo, aprendendo e praticando as tecnologias
disponiveis, em especial, as disponibilizadas pelo SEBRAE, conhecendo as legislagdes
que regem os conselhos em salde, a prestacéo de servicos e criacdo de empresas de uma
forma mais ludica e interativa com o docente, com a sua equipe e com 0s Visitantes.

Ademais, 0 TECSAUDE também provocou maior engajamento e entrosamento dos
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A PL 2944/2021 altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, para incluir os temas do
empreendedorismo e da inovacao nos curriculos da educacgdo basica e superior. Sendo
assim, o SEBRAE assume a parceria de capacitar os professores por todo o pais para
trabalharem o tema nos curriculos (Brasil, 2021; Bessant, 2019).

Essas formacGes buscam captar a comunidade em geral, através de estratégias
como oficinas e inovacdo. Essa proposta esta em ascensdo e vem sendo utilizada no
contexto educacional, seja a nivel fundamental, médio ou superior. Para isso, é
necessario que o docente compreenda o processo ludico que envolver o ensino-
aprendizagem em empreendedorismo, através de estratégias que deram certo, além de
ser entusiasta por metodologias que visam fugir do tradicionalismo na educacéo. Nessa
perspectiva, a literatura reforca que ambientes inéditos de aprendizagem podem
promover 0 conhecimento e a habilidade dos discentes de maneira mais eficaz (Pakes,
2015).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os principais resultados dessa experiéncia destacam que os discentes envolvidos
na atividade conseguiram lograr éxito nos conhecimentos testados. A constatacdo pode
ser observada por meio das escolhas das estratégias para manutencdo dos
empreendimentos criados, apresentando o conceito, funcdo e execucdo. Deste modo, a
formacdo conseguiu apresentar, de forma ludica, a contextualizacdo de prestacdo de
servico e plano de negocios a comunidade académica e a comunidade em geral,
utilizando como embasamento a revisao integrativa elaborada com as pesquisas mais

recentes sobre empreendedorismo e inovagdo, e utilizando-se das estratégias de



administracdo, gestdo, publicidade e marketing disponiveis no mercado possibilitaram o
desenvolvimento do ensino - aprendizagem em empreendedorismo e inovacgdo (Gray;
Brown; Macanufo, 2012).

O momento contou com a presenga da comunidade, de professores, corpo
administrativo, discentes e entusiastas do empreendedorismo em todas as areas. Os
visitantes souberam do evento através da arte apresentada no instagram do Centro
Universitario, e logo entraram em contato para organizar a participacdo no momento.
Esse fato reforca a importancia da integracdo da comunidade a realidade cultural e

social da comunidade em que esté inserida (Mattos; Guimardes, 2013).

Foi possivel perceber tambeém a satisfacdo dos discentes com essa atividade, em
virtude de ainda ndo terem vivenciado proposta parecida durante a graduacdo. Nesse
sentido, percebeu-se 0 impacto positivo para eles, sobretudo, nas avaliagdes posteriores,
em que o comparativo das notas fora melhor. Os resultados alcancados refletem que os
estudantes se sentiram mais motivados e engajados em percorrer com a disciplina o que,

de fato, foi positivo para a turma.

A aplicacdo dessa atividade pode ser realizada desde que o docente seja
entusiasta do ensino do empreendedorismo e inovacdo através da pratica e/ou possua
curiosidade em ler a tematica. Para tanto, é preciso alinhar a proposta ao curriculo da
disciplina, verificar a quantidade de estudantes que a turma possui planejar um
cronograma que seja exequivel para o tempo de aula e buscar por um espaco,
geralmente sala de aula, amplo e confortavel para a melhor execucdo (Osterwalder;
Pigneur; Bernarda, 2019; Ries, 2012).

Ademais, descobriu-se que propostas dessas naturezas fortalecem a relagdo da
diade docente-discente. Onde se viu que o0s discentes que participaram da gincana
relataram sentir falta de mais momentos como esses, pois também sdo relevantes para o
contato com a turma. Além disso, é preciso ressaltar que a dificuldade de aplicar tal
técnica, € que as turmas contempladas possuiam tamanho relativamente grande, por
serem conjugadas, e o planejamento dos enigmas estava alinhado com o conteddo

programatico da disciplina.

CONSIDERACOES FINAIS



O presente relato visou descrever a experiéncia do | TECSAUDE nas disciplinas
de UCE Il e Empreendedorismo e Inovagdo. Sendo assim, constata-se que tal objetivo
foi alcancado. Esse estudo possui limitagfes, como por exemplo, a aplicacdo em duas
turmas. Desse modo, sugere-se em pesquisas futuras a replicacdo desse método em
outras turmas, bem como os demais cursos que compdem o centro Universitario INTA-

UNINTA campus Itapipoca.
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